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e cola-la em um papel grosso ou cartolina. Apos secar recorte nas areas indicadas

Para brincar com o jogo da memoria a qualquer hora basta imprimir essa pagina
e pronto! Boa diverséo!

-Instrucoes

www.smartkids.com.br






JOGO DA MEMORIA
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RECORTE OS PERSONAGENS E JOGUE.

PEPINO
e L L L LR L PEEEEE PP EE PP

2E HORTA ]

by

TOMATE

CHUCHLU





















JOGO DA MEMORIA DO ALFABETO

« Colorir, colar atras cartolina e recortar.
« NOmero de participantes: 4
= Repetir duas vezes, partt quatro criancas jogarem.
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Vamos encontrar os pares correspondentes entre a fragao e sua representagao.
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Instrucoes: RATReg
Para brincar com o jogo da memdria a qualquer hora basta imprimir essa pagina

e cold-la em um papel grosso ou cartolina. Apds secar recorte nas areas indicadas

e pronto! Boa diversao!
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